Raiacicio
Rajaajaja autoorienteerumise voistlusmaarus

1. ULDMAARANGUD. TAHTSAMAD TERMINID.
1.1 Autoorienteerumine on vaistlus, kus vdistlejad labivad topograafilise kaardi ja/voil
egendiga madratud vdistlustrassi ja/vdi kontrollpunkte korraldaja poolt etteantud
tingimustel, kasutades liiklusvahendina autot.
1.2 Ekipaaz koosneb Uhest autost ja kahest vdistlejast - juhist (piloot) ja kaardilugejast
(orienteeruja). ekipaaZzi suurust voib erandjuhul muuta vaistlusjuhendiga.
1.3 Joonorienteerumine on autoorienteerumise voistlusvorm, kus ekipaaz l&bib
etteantud voistlustrassi.
1.4 Valikorienteerumine on autoorienteerumise vdistlusvorm, kus ekipaaz 1&bib
etteantud kontrollpunkte vastavalt vdistlusjuhendis maaratud tingimustele, valides
selleks ise marsruudi.
1.5 Rajakaart - topograafiline kaart, kuhu on kantud vdistlustrass ja/voi
kontrollpunktid.
1.6 Eelstart - ekipaazile madaratud stardiajale eelnev kindla pikkusega ajavahemik
kaardiga tutvumiseks voi raja, kontrollpunktide vms. kandmiseks rajakaartidele.
1.7 Kontrollldik - voistlusauto mdodteriistade kontrollimiseks ettendhtud teel6ik
pikkusega vahemalt 1 km. Kontrollldik m&ddetakse valja tapsusega véhemalt +/- 0,01
km ja samade md@dteriistade abil, millega vdistlustrass.
1.8 Kontrollleht - dokument kontrollpunktide labimise fikseerimiseks.
1.9 Kontrollaeg - maksimaalne lubatud aeg vdistlustrassi vdi kontrollpunktide
labimiseks.
1.10 Normaalaeg - korraldaja poolt antud aeg vdistlustrassi v6i kontrollpunktide
labimiseks.
1.11 Lisaaeg - kontrollaja ja normaalaja vahe, mille kasutamine annab ekipaaZile
karistuspunkte.
1.12 Péevane vdistlus - vdistlus, mis toimub valge ajal.
1.13 Oine vdistlus - vdistlus, mis toimub pimeda ajal.
1.14 Kontrollpunktid
1.14.1 SF (start ja finiS) - Joonis 1.1 kohaselt t&histatud punkt méairamaks
vOistluse starti ja finisit.
1.14.2 KP (kontrollpunkt) - Joonis 1.2 kohaselt t&histatud punkt, mis on ette
néhtud ekipaaZile labimiseks.
1.14.3 AKP (ajakontrollpunkt) - Joonis 1.3 kohaselt t&histatud punkt, mis on
ette néhtud ekipaaZile labimiseks ning kus fikseeritakse ekipaaZi saabumise

ja/voi valjumise aeg.

SF

Joonis 1.1 Joonis 1.2 Joonis 1.3
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2. VOISTLUSTE DOKUMENDID. VOISTLEJATE TEAVITAMINE.
2.1 Vaoistluste dokumentideks loetakse:
- rajakaardid
- rajaskeemid
- rajalegendid
- kontrolllehed
Loetletud dokumendid annab vdistlejatele korraldaja.
2.2 Vaistlustrass voi kontrollpunktid on korraldajate poolt rajakaartidele varem kantud
v0i teevad seda vdistlejad ise eelstardi ajal naidiskaartide jargi. Uhel rajakaardil vdib
olla mitmeid erinevaid rajaosi.
2.3 Rajakaartidele peab olema maérgitud moddtkava, lisaks voib kasutada ilma
mdGtkavata juhendavaid skeeme ja legende.
2.4 VOistlejatele peab olema edastatud stardieelsel koosolekul vdi Ametlikul
Teadetetahvlil jargmine teave:
2.4.1 Eelstardi kasutamise korral selle kord ja kestvus
2.4.2 Vaistlustrassi isedrasused ja vdimalikud ohtlikud kohad.
2.4.3 Lisakatsete olemasolu.
2.4.4 Vaistluse I6petamise asukoht (kui erineb stardikohast).
2.4.5 Kontrollaeg, normaalaja voi lisaaja pikkus
2.4.6 Voistluse ametlik aeg.
2.4.7 Kontrollldigu pikkus ja asukohaskeem (joonorienteerumisel)
2.5 Ametliku teadetetahvli asukoht tuleb dra nédidata vaistlusjuhendis.

3. VOISTLUSAUTODE JA EKIPAAZI VARUSTUS, DOKUMENDID.
3.1 Vaistlusele lubatud sdidukite kategooriad maaratakse voistlusjuhendiga.
3.2 Vdistlejad peavad registreerimisel esitama jargmised dokumendid:
- juhiluba vastava kategooria sdiduki juhtimiseks (ei nduta orienteerujalt)
- vistlusauto registreerimistunnistus
- volitus (vajadusel)
- muud vdistlusjuhendiga méaaratud dokumendid
3.3 Vadistlusautod, nende varustus ja dokumendid peavad vastama kehtiva
Liiklusseaduse nduetele ja autol peab olema kehtiv tehnollevaatuse marge
registreerimistunnistusel.
3.4 Autos (ka pakiruumis) ei tohi olla kinnitamata raskeid esemeid, mis vdimaliku
avarii korral kujutaksid ohtu vdistlejatele.
3.5 Lisamddteriistade kasutamine madratakse vdistlusjuhendiga.
3.6 Korraldajal on digus voistlejatele ja voistlusautodele esitada tdiendavaid ndudeid,
mis fikseeritakse voistlusjuhendis.

4. START. FINIS. AJA MOOTMINE.
4.1 SF asukoht, stardi- ja finiSikord ning ekipaazi stardi- ja finiSeerimisaja arvestamise
kord maaratakse juhendiga.
4.2 Ekipaazi AKP-sse ja SF-i saabumise aeg fikseeritakse vdistlusauto esiosa
moodumisel AKP voi SF tahisest kui vdistlusjuhend ei maara teisiti.
4.3 AKP-s ja SF-is fikseeritav ajaformaat maaratakse voistlusjuhendiga.
4.4 AKP-sse saabumise aeg loetakse uhtlasi ka sealt valjumise ajaks kui ei ole
kehtestatud neutraalaega.
4.5 Ekipaaz peab finiSeeruma kontrollaja piires. Fini$ suletakse, kui on I6ppenud
viimasena startinud ekipaazi kontrollaeg.
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4.6 Start suletakse 10 minutit peale viimast stardiaega stardiprotokollis. Kohtunikega
AKP-d peavad olema avatud véhemalt pool tundi peale viimase startinud ekipaaZi
arvutuslikku saabumisaega antud AKP-sse.

5. VOISTLUSE KAIK.
5.1 Joonorienteerumine.

5.1.1 Vdistlustrass tuleb l&bida etteantud marsruudil ja suunas etteantud
keskmiste Kiirustega.
5.1.2 Vaistlustrassil voib kasutada lisakatseid (tdpsusldik, vigursdit jne.). Info
lisakatsete kasutamise kohta avaldatakse vdistlusjuhendis.
5.1.3 Kontrollpunktide Ilabimise ja/vdi markimise kord madratakse
voistlusjuhendiga.
5.1.4 AKP-d voivad olla kohtunikuga voi ilma.
5.1.5 AKP-sse joudes peab ekipaaz markima aja koheselt.
5.1.6 Kontrollpunktide tahised paigaldatakse vertikaalselt ja risti sdidusuunaga
néhtavale kohale paremale poole teed mitte kaugemale kui 5 m tee servast,
mitte kdrgemale kui 4 m ja mitte madalamale teepinnast. T&hised peavad
olema vdistlusautost nédhtavad vahemalt 2 sekundi jooksul selle 18igu etteantud
keskmise kiirusega soites
5.1.7 Vaistlustrassil paiknevad ohtlikud kohad vdéivad olla korraldaja poolt
kantud raja- vOi ndidiskaartidele. Ohtlikke kohti vOib tahistada ka
vOistlustrassil punase tahvliga 30 x 30 cm. Punane tahis Uhel pool teed
paigutatakse 20m enne ohtlikku kohta. Punased tahised mélemale poole teed
paigutatakse 20m enne vaga ohtlikku kohta.
5.1.8 Ekipaazile arvestatakse karistuspunkte kontrollpunktide Iabimise ja
méarkimise korra mittetditmise eest, ajagraafiku rikkumise eest rajal ja
kaesoleva Voistlusmé&éruse mittetditmise eest.
5.1.9 Karistuspunktide suurused, lisakatsete karistused ja diskvalifitseerimise
Kriteeriumid madratakse voistlusjuhendiga.
5.1.10 Peale viimase ekipaazi finiSeerumist vdi kontrollaja I6ppemist ja enne
esialgsete tulemuste avaldamist peab korraldaja avaldama Ametlikul
Teadetetahvlil info vdistluse ideaalaegade, 16ikude pikkuste ja Oigete tahiste
paroolidega. Nimetatud info vOib avaldada koos tulemustega voistluse
veebilehel.
5.1.11 Ekipaazi tulemus méaé&ratakse kdikide kogutud Kkaristuspunktide
summeerimise teel. Kérgema koha saavutab vahem Karistuspunkte kogunud
ekipaaz.
5.1.12 Vordsete punktisummade korral saab jargmise jarjestuse alusel kérgema
koha ekipaaz, kellel on:

a) vahem karistuspunkte ajagraafiku rikkumise eest

b) védhem Karistuspunkte saadud viimases (seejarel eelviimases jne.)

AKP-s

c) vahem karistuspunkte asukoha mérkimise eest

d) véhem Karistuspunkte KP-de paroolide markimise eest

e) vahem karistuspunkte lisakatsete eest

f) parem viimase (seejarel eelviimase jne.) lisakatse (v.a.tapsusldik)

tulemus.

g) stardiprotokollis varasem stardiaeg
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5.2 Valikorienteerumine.
5.2.1 Valikorienteerumist v6ib korraldada Gldjuhul ainult pimeda ajal.Valge
ajal toimuva valikorienteerumisvdistluse ulesehitus ja trass peab olema
korraldaja poolt valitud selliselt, et oleks vélistatud vdistlusautode
vastassuunaline litkumine kitsastel teedel.
5.2.2 Kontrollpunktide labimise ja/vdi markimise kord méaéaratakse
voistlusjuhendiga.
5.2.3 Rajakaardil on kontrollpunktid ca 5mm labimd6duga kujunditega.
Kujundi topeltéaristus tdhendab punkti kohustuslikku labimist. Kui vdistlusel
ei kasutata raskusastmeid, peavad olema kdik KP-d téhistatud rajakaardil
Uhesuguste kujunditega.
5.2.4 Kontrollpunktide paigaldus maastikul ja tahistus rajakaardil:
5.2.4.1 KP raskusaste 1. Tahis paigaldatakse vertikaalselt, rajakaardil
tahistatud asukohta. On nahtav vdistlusautost. Rajakaardil tahistatud
ringiga.
5.2.4.2 KP raskusaste 2. Téhis paigaldatakse vertikaalselt, parooliga
suvalises suunas rajakaardil tahistatud asukohta Rajakaardil t&histatud
kolmnurgaga.
5.2.4.3 KP raskusaste 3. Tahis paigaldatakse vertikaalselt, rajakaardil
tdhistatud asukohast mitte kaugemale kui 30m. Leidmise
lihtsustamiseks peab kasutama suunamarke, legende, skeeme vms.
Rajakaardil tahistatud ruuduga.

5.2.5 Rajatéhised peavad olema paigutatud nii, et tahise esikiilje ees oleks
vahemalt 1 meeter vaba ruumi.
5.2.6 Iga labitud ja Oigesti margitud KP annab ekipaaZile preemiapunkte
vastavalt labimise raskusastmele ja/vGi paiknemisele.
5.2.7 Ekipaazile arvestatakse Kkaristuspunkte kontrollpunktide l&bimise,
maérkimise korra ja k&esoleva Voistlusmééruse mittetditmise eest.
5.2.8 Preemiapunktide ja karistuspunktide suurused ning diskvalifitseerimise
kriteeriumid madratakse voistlusjuhendiga.
5.2.9 Ekipaazi tulemus madratakse summeeritud preemiapunktidest kdikide
karistuspunktide lahutamise teel.
5.2.10 Kdrgema koha saavutab suurema punktisummaga ekipaaz.
5.2.11 Vordsete punktisummade korral saab jargmise jarjestuse alusel kdrgema
koha ekipaaZz, kes:
a) labis suurema arvu KP-sid kokku
b) labis voistlustrassi vaiksema ajakuluga
¢) on stardiprotokollis eespool
5.3 Kombineeritud vdistlus sisaldab joonorienteerumise ja valikorienteerumise
elemente, voistluse kaik ja punktiarvestus méaaratakse sel juhul véistlusjuhendiga.
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6. ULDISED KOHUSTUSED.
6.1 Kdik ndutavad marked kontrolllehel ja rajakaartidel peavad olema tehtud enne
jargmisesse AKP-sse vOi SF saabumist.
6.2 Kdik vdistlejate poolt tehtud néutavad kanded kontrolllehele ja kaartidele peavad
olema selgelt loetavad. Kohtunike poolt tehtud parandused oma maérgete kohta
varustatakse kohtuniku allkirjaga.
6.3 Kaasvaoistlejate ja teiste liiklejate segamine vdistlustrassil ja kontrollpunktides on
keelatud.
6.4 Kui ekipaaz katkestab voistluse, on ta kohustatud koheselt informeerima
korraldajaid ja tagastama véimaluse korral v@istlusdokumendid.
6.5 Voistlejad on kogu vdistlustrassi labimise ajal kohustatud tditma kehtivat
Liiklusseadust. Erandiks on uldiseks liikluseks suletud aladel toimuvad juhendiga
madratud lisakatsed.
6.6 Korraldaja ei vastuta juhi sGiduvigade ja Liiklusseaduse rikkumiste eest voistluste
ajal. Véimalike avariide puhul kannab vastutust 6nnetuse pohjustanud juht.
6.7 Vdistlejad peavad kogu vaoistluse ajal jargima kohtunike korraldusi. Korraldustele
mitteallumine vdib kaasa tuua karistuse kuni vdistlustelt eemaldamiseni.
6.8 Vdistlejatel on keelatud rikkuda voi teisaldada rajatdhiseid ning muul viisil
mdojutada nende nahtavust.
6.9 Ekipaazil on lubatud liikuda vdistlustrassil ainult tehnilises kontrollis esitatud
voistlusautoga (valikorienteerumisel ka jalgsi), kui juhend ei satesta teisiti.
6.10 Voistlus loetakse I6ppenuks I6pptulemuste avaldamisega Ametlikul
Teadetetahvlil, kui juhend ei sétesta teisiti.

7. PROTESTID.
7.1 Protestiaeg on 15 minutit peale esialgsete tulemuste avaldamist Ametlikul
Teadetetahvlil.
7.2 Protesti esitamiseks tasub ekipaaz protestiaja jooksul juhendis kehtestatud
protestimaksu ja seejarel esitab voistluse juhile 10 minuti jooksul protesti Kirjalikult.
7.3 Protestid lahendatakse kolmeliikmelise kohtunikekogu poolt, mille koosseisu
maarab vdistluse juht. Protestid lahendatakse enne I6pptulemuste avaldamist.
7.4 Protestide puudumise korral loetakse tulemused ametlikeks peale protestiaja 16ppu.
Protestide olemasolu korral loetakse tulemused ametlikeks peale protestide
lahendamist.

8. VOISTLUSMAARUSE RAKENDAMINE.
8.1 Kdesolev mdadrus on rangelt soovitava iseloomuga ja kehtib kdigil Rajaajaja
karikasarja voistlustel.
8.2 Vaistlusmaaruses fikseerimata kisimused lahendab vdistluse juht.



