AUTOORIENTEERUMISE VOISTLUSMAARUS

1. ULDMAARANGUD. TAHTSAMAD TERMINID.

1.1 Autoorienteerumine on voistlus, kus voistlejad ldbivad topograafilise kaardi ja/voi
legendiga miiratud voistlustrassi ja/voi kontrollpunkte korraldaja poolt etteantud tingimustel,
kasutades liiklusvahendina autot.

1.2 Ekipaaz koosneb iihest autost ja kahest vdistlejast - juhist (piloot) ja kaardilugejast
(orienteeruja). ekipaazi suurust voib erandjuhul muuta voistlusjuhendiga.

1.3 Joonorienteerumine on autoorienteerumise voistlusvorm, kus ekipaaz ldbib etteantud
voistlustrassi.

1.4 Valikorienteerumine on autoorienteerumise voistlusvorm, kus ekipaaZz 1dbib etteantud
kontrollpunkte vastavalt voistlusjuhendis médratud tingimustele, valides selleks ise
marsruudi.

1.5 Rajakaart - topograafiline kaart, kuhu on kantud vdistlustrass ja/voi kontrollpunktid.

1.6 Eelstart - ekipaazile méératud stardiajale eelnev kindla pikkusega ajavahemik kaardiga
tutvumiseks voi raja, kontrollpunktide vms. kandmiseks rajakaartidele.

1.7 Kontroll-16ik - vdistlusauto mddteriistade kontrollimiseks ettendhtud teeldik pikkusega
vihemalt 1 km. Kontroll-16ik mdddetakse vilja tdpsusega vihemalt +/- 0,01 km ja samade
modteriistade abil, millega voistlustrass.

1.8 Kontroll-leht - dokument kontrollpunktide labimise fikseerimiseks.

1.9 Kontrollaeg - maksimaalne lubatud aeg voistlustrassi voi kontrollpunktide ldbimiseks.
1.10 Normaalaeg - korraldaja poolt antud aeg vdistlustrassi voi kontrollpunktide 1dbimiseks.
1.11 Lisaaeg - kontrollaja ja normaalaja vahe, mille kasutamine annab ekipaazile
karistuspunkte.

1.12 Péevane vdistlus - voistlus, mis toimub valge ajal.

1.13 Oine vaistlus - vdistlus, mis toimub pimeda ajal.

1.14 Kontrollpunktid

1.14.1 SF (start ja finiS) - Lisa 1.1 kohaselt tdhistatud punkt méadramaks voistluse starti ja
finisit.

1.14.2 KP (kontrollpunkt) - Lisa 1.2 kohaselt tdhistatud punkt, mis on ette nidhtud ekipaaZile
labimiseks. Valikorienteerumisvaistlusel voib kasutada ka jooksuorienteerumise KP tdhiseid
(puna-valge prisma).

1.14.3 AKP (ajakontrollpunkt) - Lisa 1.3 kohaselt tdhistatud punkt, mis on ette ndhtud
ekipaazile labimiseks ning kus fikseeritakse ekipaazi saabumise ja/voi viljumise aeg.

2. VOISTLUSTE DOKUMENDID. VOISTLEJATE TEAVITAMINE.

2.1 Voistluste dokumentideks loetakse:

- rajakaardid

- rajaskeemid

- rajalegendid

- kontroll-lehed

Loetletud dokumendid annab vdistlejatele korraldaja.

2.2 Vaistlustrass voi kontrollpunktid on korraldajate poolt rajakaartidele varem kantud voi
teevad seda voistlejad ise eelstardi ajal ndidiskaartide jirgi. Uhel rajakaardil vib olla mitmeid
erinevaid rajaosi.

2.3 Rajakaartidele peab olema mérgitud moodtkava, lisaks voib kasutada ilma mdodtkavata
juhendavaid skeeme ja legende.



2.4 Voistlejatele peab olema edastatud stardieelsel koosolekul voi Ametlikul Teadetetahvlil
jargmine teave:

2.4.1 Eelstardi kasutamise korral selle kord ja kestvu

2.4.2 Vaistlustrassi isedrasused ja voimalikud ohtlikud kohad.

2.4.3 Lisakatsete olemasolu.

2.4.4 Vaistluse 10petamise asukoht (kui erineb stardikohast).

2.4.5 Kontrollaeg, normaalaja voi lisaaja pikkus

2.4.6 Vaistluse ametlik aeg.

2.4.7 Kontroll-16igu pikkus ja asukohaskeem (joonorienteerumisel)

2.5 Ametliku teadetetahvli asukoht tuleb dra ndidata vGistlusjuhendis.

3. VOISTLUSAUTODE JA EKIPAAZI VARUSTUS, DOKUMENDID.

3.1 Vaoistlusele lubatud sdidukite kategooriad midratakse voistlusjuhendiga.

3.2 Vaoistlejad peavad registreerimisel esitama jirgmised dokumendid:

- juhiluba vastava kategooria sdiduki juhtimiseks (ei nduta orienteerujalt)

- voistlusauto registreerimistunnistus

- volitus (vajadusel)

- muud voistlusjuhendiga midratud dokumendid

3.3 Vaoistlusautod, nende varustus ja dokumendid peavad vastama kehtiva Liiklusseaduse
nduetele ja autol peab olema kehtiv tehnoiilevaatuse mérge registreerimistunnistusel.

3.4 Autos (ka pakiruumis) ei tohi olla kinnitamata raskeid esemeid, mis voimaliku avarii
korral kujutaksid ohtu vdistlejatele.

3.5 Lisamodteriistade kasutamine médratakse voistlusjuhendiga.

3.6 Korraldajal on digus vdaistlejatele ja voistlusautodele esitada tdiendavaid ndudeid, mis
fikseeritakse voistlusjuhendis.

4. START. FINIS. AJA MOOTMINE.

4.1 SF asukoht, stardi- ja finiSikord ning ekipaazi stardi- ja finiSeerimisaja arvestamise kord
miidratakse juhendiga.

4.2 Ekipaazi AKP-sse ja SF-1 saabumise aeg fikseeritakse voistlusauto esiosa moddumisel
AKP voéi SF tihisest kui voistlusjuhend ei mééra teisiti.

4.3 AKP-s ja SF-is fikseeritav ajaformaat médratakse voistlusjuhendiga.

4.4 AKP-sse saabumise aeg loetakse iihtlasi ka sealt viljumise ajaks kui ei ole kehtestatud
neutraalaega.

4.5 Ekipaaz peab finiSeeruma kontrollaja piires. FiniS suletakse, kui on 10ppenud viimasena
startinud ekipaaZi kontrollaeg.

4.6 Start suletakse 10 minutit peale viimast stardiaega stardiprotokollis. Kohtunikega AKP-d
peavad olema avatud vdhemalt pool tundi peale viimase startinud ekipaaZi arvutuslikku
saabumisaega antud AKP-sse.

5. VOISTLUSE KAIK.

5.1 Joonorienteerumine.

5.1.1 Vaistlustrass tuleb ldbida etteantud marsruudil ja suunas etteantud keskmiste kiirustega.
5.1.2 Vaistlustrassil voib kasutada lisakatseid (tdpsusldik, vigursdit jne.). Info lisakatsete
kasutamise kohta avaldatakse voistlusjuhendis.

5.1.3 Kontrollpunktide ldbimise ja/v6i mirkimise kord médratakse voistlusjuhendiga.



5.1.4 AKP-d voivad olla kohtunikuga voi ilma.

5.1.5 AKP-sse joudes peab ekipaaz markima aja koheselt.

5.1.6 Kontrollpunktide tdhised paigaldatakse vertikaalselt ja risti sGidusuunaga néhtavale
kohale paremale poole teed mitte kaugemale kui 5 m tee servast, mitte kdrgemale kui 4 m ja
mitte madalamale teepinnast. Tdhised peavad olema vdistlusautost ndhtavad vihemalt 2
sekundi jooksul selle 16igu etteantud keskmise kiirusega soites

5.1.7 Vaoistlustrassil paiknevad ohtlikud kohad vdivad olla korraldaja poolt kantud raja- voi
nididiskaartidele. Ohtlikke kohti voib tdhistada ka vdistlustrassil punase tahvliga 30 x 30 cm.
Punane téhis iihel pool teed paigutatakse 20m enne ohtlikku kohta. Punased tihised mdlemale
poole teed paigutatakse 20m enne véga ohtlikku kohta.

5.1.8 Ekipaazile arvestatakse karistuspunkte kontrollpunktide ldbimise ja méirkimise korra
mittetditmise eest, ajagraafiku rikkumise eest rajal ja kdesoleva Voistlusmaidruse mittetditmise
eest.

5.1.9 Karistuspunktide suurused, lisakatsete karistused ja diskvalifitseerimise kriteeriumid
méiiratakse voistlusjuhendiga.

5.1.10 Peale viimase ekipaazi finiSeerumist vOi kontrollaja 16ppemist ja enne esialgsete
tulemuste avaldamist peab korraldaja avaldama Ametlikul Teadetetahvlil info vdistluse
ideaalaegade, 16ikude pikkuste ja digete tihiste paroolidega.

5.1.11 Ekipaazi tulemus médratakse koikide kogutud karistuspunktide summeerimise teel.
Korgema koha saavutab vihem karistuspunkte kogunud ekipaaZ.

5.1.12 Vordsete punktisummade korral saab jargmise jirjestuse alusel kdrgema koha ekipaaz,
kellel on:

a) vihem karistuspunkte ajagraafiku rikkumise eest

b) vihem karistuspunkte saadud viimases (seejérel eelviimases jne.) AKP-s

c¢) vihem karistuspunkte asukoha mérkimise eest

d) vihem karistuspunkte KP-de paroolide mérkimise eest

e) vihem karistuspunkte lisakatsete eest

f) parem viimase (seejdrel eelviimase jne.) lisakatse (v.a.tdpsusldik) tulemus.

g) stardiprotokollis varasem stardiaeg

5.2 Valikorienteerumine.

5.2.1 Valikorienteerumist voib korraldada iildjuhul ainult pimeda ajal.Valge ajal toimuva
valikorienteerumisvdistluse iilesehitus ja trass peab olema korraldaja poolt valitud selliselt, et
oleks vilistatud voistlusautode vastassuunaline litkumine kitsastel teedel.

5.2.2 Kontrollpunktide ldbimise ja/voi mirkimise kord médratakse voistlusjuhendiga.

5.2.3 Rajakaardil on kontrollpunktid ca Smm ldbimddduga kujunditega. Kujundi
topeltiddristus tdhendab punkti kohustuslikku Idbimist. Kui voistlusel ei kasutata
raskusastmeid, peavad olema kdik KP-d tdhistatud rajakaardil ithesuguste kujunditega.

5.2.4 Kontrollpunktide paigaldus maastikul ja tdhistus rajakaardil:

5.2.4.1 KP raskusaste nr.1.Tédhis paigaldatakse vertikaalselt, rajakaardil tdhistatud asukohast
mitte kaugemale kui 30 meetrit. On nédhtav vistlusautost. Rajakaardil tihistatud ringiga, mille
keskel on punkt. Seest tiihi (punktita) ring rajakaardil tdhistab KP tegelikku asukohta
maastikul, KP ei pea sel juhul olema nédhtav vistlusautost.

5.2.4.2 KP raskusaste nr.2 Téhis paigaldatakse vertikaalselt, parooliga suvalises suunas,
rajakaardil tihistatud asukohast mitte kaugemale kui 30 meetrit. Rajakaardil tdhistatud
kolmnurgaga, mille sees on punkt. Seest tiihi (punktita) kolmnurk rajakaardil tdhistab KP
tegelikku asukohta maastikul.

5.2.4.3 KP raskusaste nr.3 Téhis paigaldatakse vertikaalselt, suvalisse kohta. Leidmise
lihtsustamiseks peab kasutama suunamirke, legende, skeeme vms. Rajakaardil tihistus
puudub voi on tihistatud ruuduga, mille sees on punkt. Seest tiihi (punktita) ruut rajakaardil
tahistab KP tegelikku asukohta maastikul.



5.2.4.4 AKP tihis paigaldatakse vertikaalselt, tihisega tee poole ja tee servast mitte
kaugemale kui 3 meetrit, mitte kdrgemale kui 4 meetrit ja mitte madalamale teepinnast. AKP
tdhis voib olla ka kohtuniku auto kiiljes. Asukoht tdhistatud rajakaardil diagonaalselt
poolitatud ruuduga, mille {ilemine pool on valge ja alumine punane.

5.2.5 Rajatidhised peavad olema paigutatud nii, et tihise esikiilje ees oleks vihemalt 1 meeter
vaba ruumi.

5.2.6 Iga libitud ja digesti mérgitud KP annab ekipaaZile preemiapunkte vastavalt libimise
raskusastmele ja/voi paiknemisele.

5.2.7 Ekipaazile arvestatakse karistuspunkte kontrollpunktide ldbimise, mérkimise korra ja
kdesoleva Vaistlusméddruse mittetditmise eest.

5.2.8 Preemiapunktide ja karistuspunktide suurused ning diskvalifitseerimise kriteeriumid
maidratakse voistlusjuhendiga.

5.2.9 Ekipaazi tulemus médratakse summeeritud preemiapunktidest kdikide karistuspunktide
lahutamise teel.

5.2.10 Kdrgema koha saavutab suurema punktisummaga ekipaaz.

5.2.11 Vordsete punktisummade korral saab jargmise jdrjestuse alusel korgema koha ekipaaz,
kes:

a) ldbis suurema arvu KP-sid kokku

b) ldbis vaistlustrassi viiksema ajakuluga

¢) on stardiprotokollis eespool

5.3 Kombineeritud vdistlus sisaldab joonorienteerumise ja valikorienteerumise elemente,
voistluse kiik ja punktiarvestus méaratakse sel juhul vaistlusjuhendiga.

6. ULDISED KOHUSTUSED.

6.1 Koik ndutavad mérked kontroll-lehel ja rajakaartidel peavad olema tehtud enne
jargmisesse AKP-sse voi SF saabumist.

6.2 Koik voistlejate poolt tehtud ndutavad kanded kontroll-lehele ja kaartidele peavad olema
selgelt loetavad. Kohtunike poolt tehtud parandused oma mérgete kohta varustatakse
kohtuniku allkirjaga.

6.3 Kaasvoistlejate ja teiste liiklejate segamine voistlustrassil ja kontrollpunktides on
keelatud.

6.4 Kui ekipaaz katkestab vdistluse, on ta kohustatud koheselt informeerima korraldajaid ja
tagastama voimaluse korral vdistlusdokumendid.

6.5 Voistlejad on kogu vdistlustrassi labimise ajal kohustatud tditma kehtivat Liiklusseadust.
Erandiks on iildiseks liikluseks suletud aladel toimuvad juhendiga méératud lisakatsed.

6.6 Korraldaja ei vastuta juhi sdiduvigade ja Liiklusseaduse rikkumiste eest vistluste ajal.
Véimalike avariide puhul kannab vastutust dnnetuse pohjustanud juht.

6.7 Voistlejad peavad kogu voistluse ajal jairgima kohtunike korraldusi. Korraldustele
mitteallumine vOib kaasa tuua karistuse kuni voistlustelt eemaldamiseni.

6.8 Voistlejatel on keelatud rikkuda voi teisaldada rajatdhiseid ning muul viisil mdjutada
nende nidhtavust.

6.9 Ekipaazil on lubatud liikuda vaistlustrassil ainult tehnilises kontrollis esitatud
voistlusautoga (valikorienteerumisel ka jalgsi), kui juhend ei sitesta teisiti.

6.10 Voistlus loetakse 16ppenuks 16pptulemuste avaldamisega Ametlikul Teadetetahvlil, kui
juhend ei sitesta teisiti.



7. PROTESTID.

7.1 Protestiaeg on 15 minutit peale esialgsete tulemuste avaldamist Ametlikul Teadetetahvlil.
7.2 Protesti esitamiseks tasub ekipaaz protestiaja jooksul juhendis kehtestatud protestimaksu
ja seejirel esitab voistluse juhile 10 minuti jooksul protesti kirjalikult.

7.3 Protestid lahendatakse kolmeliikmelise kohtunikekogu poolt, mille koosseisu miirab
voistluse juht. Protestid lahendatakse enne 16pptulemuste avaldamist.

7.4 Protestide puudumise korral loetakse tulemused ametlikeks peale protestiaja 10ppu.
Protestide olemasolu korral loetakse tulemused ametlikeks peale protestide lahendamist.

7.5 Proteste voistluse juhi tegevuse kohta voib esitada EAL-i alakomiteele 3 pédeva jooksul
peale voistluse toimumist. Protestidega peakohtuniku tegevuse kohta ei kaasne toimunud
voistluste tulemuste muutmist.

8. VOISTLUSMAARUSE RAKENDAMINE.
8.1 Kéesolev miirus kehtib Eesti Vabariigis alates 20.01.2004.a. ja on kohustuslik koigil

EALis registreeritud autoorienteerumisvoistlustel.
8.2 Voistlusmédruses fikseerimata kiisimused lahendab vdistluse juht.



